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ISTITUTO COMPRENSIVO
Scuola dell’Infanzia – Primaria - Secondaria di I Grado

CURSI – BAGNOLO DEL SALENTO - CANNOLE
Via E. De Amicis, 49 - 73020 CURSI (LE)

Tel. 0836/439031 - Codice Scuola LEIC81200R – C. F. 92012630759
E-mail leic81200r@istruzione.it PEC leic81200r@pec.istruzione.it

Sito web www.comprensivocursi.gov.it

U.S.R. per la Puglia – Bari
direzione-puglia@istruzione.it

Ufficio VI - Ambito Territoriale Lecce
usp.le@istruzione.it

Provincia di Lecce
urp@provincia.le.it

Università del Salento
amministrazione.centrale@cert-unile.it

Camera di Commercio Lecce
cameradicommercio@le.camcom.it

Comune di Cursi
protocollo.comune.cursi.le@pec.rupar.puglia.it

Comune di Cannole
sindaco.comune.cannole@pec.rupar.puglia.it

Comune di Bagnolo del Salento
segreteria.bagnolodelsalento@pec.rupar.puglia.it

Istituzioni Scolastiche della Provincia di Lecce
elementari.le@istruzione.it

comprensivi.le@istruzione.it
superiori.le@istruzione.it

Alunni e Famiglie
Personale Docente e ATA – Sede

Albo e sito web dell’Istituto

Oggetto: Fondi Strutturali Europei – Programma Operativo Nazionale “Per la scuola, competenze e ambienti
per l’apprendimento” 2014-2020. Asse I – Istruzione – Fondo Sociale Europeo (FSE). Avviso pubblico per
lo sviluppo del pensiero logico e computazionale e della creatività digitale e delle competenze di
“Cittadinanza Digitale”, a supporto dell’offerta formativa - Prot. AOODGEFID/2669 del 03/03/2017 -
Obiettivo Specifico 10.2 “Miglioramento delle competenze chiave degli allievi, anche mediante il supporto
dello sviluppo delle capacità di docenti, formatori e staff” – Azione 10.2.2 Azioni di integrazione e
potenziamento delle aree disciplinari di base (lingua italiana, lingue straniere, matematica, scienze, nuove
tecnologie e nuovi linguaggi, ecc.).
AZIONE DI DISSEMINAZIONE FINALE PROGETTO 10.2.2A-FSEPON-PU-2018-613.

IL DIRIGENTE SCOLASTICO

VISTO l’Avviso pubblico di cui alla nota MIUR AOODGEFID/2669 del 03/03/2017, avente quale oggetto:
“Avviso pubblico per lo sviluppo del pensiero logico e computazionale e della creatività digitale e delle





2

competenze di “Cittadinanza Digitale”- Fondi Strutturali Europei – Programma Operativo Nazionale “Per la
scuola, competenze e ambienti per l’apprendimento” 2014-2020, Asse I- Istruzione – Fondo Sociale Europeo
(FSE). Obiettivo specifico 10.2 – Azione 10.2.2;
VISTAla nota MIUR prot. AOODGEFID/27757 del 24/10/2018, avente per oggetto: Fondi Strutturali
Europei – Programma Operativo Nazionale “Per la scuola, competenze e ambienti per l’apprendimento”
2014-2020. Asse I – Istruzione – Fondo Sociale Europeo (FSE). Obiettivo Specifico 10.2 “Miglioramento
delle competenze chiave degli allievi, anche mediante il supporto dello sviluppo delle capacità di docenti,
formatori e staff” - Azione 10.2.2. Azioni di integrazione e potenziamento delle aree disciplinari di base
(lingua italiana, lingue straniere, matematica, scienze, nuove tecnologie e nuovi linguaggi, ecc.). Avviso
AOODGEFID/Prot. n. 2669 del 03/03/2017.  Autorizzazione progetti;
VISTE la Delibera del Collegio dei Docenti n. 14 del 07.04.2017 e la Delibera del Consiglio di Istituto n. 28
del 07.04.2017 con le quali è stato approvato l’accesso al finanziamento per il progettoFondi Strutturali
Europei – Programma Operativo Nazionale “Per la scuola, competenze e ambienti per l’apprendimento”
2014-2020. Asse I – Istruzione – Fondo Sociale Europeo (FSE).Obiettivo Specifico 10.2.- Azione 10.2.2;
VISTO che il MIUR – Dipartimento per la programmazione e la gestione delle risorse umane, finanziarie e
strutturali – Direzione Generale per interventi in materia di edilizia scolastica, per la gestione dei fondi
strutturali, per l’istruzione e l’innovazione digitale – con nota prot. n. AOODGEFID/28250 del 30/10/2018
ha comunicato che questa Istituzione Scolastica è stata autorizzata ad attuare il progetto “Giocando … penso
e creo” codice identificativo del progetto 10.2.2A-FSEPON-PU-2018-613pari a € 24.993,60;
VISTE le attività realizzate;

COMUNICA

che questa Istituzione Scolastica HA REALIZZATOil progetto “Giocando … penso e creo” per un importo
complessivo paria a € 24.813,16 come indicato nella tabella sottostante:

SOTTOAZIONE TITOLO PROGETTO CODICE
PROGETTO

TOTALE
AUTORIZZATO
SOTTOAZIONE

10.2.2A Giocando … penso e creo 10.2.2A-FSEPON-
PU-2018-613

€ 24.813,16

Di seguito si elencano i rispettivi moduli:

Sottoazione Codiceidentificativoprogetto Titolo Modulo ImportoAutorizzatoModulo

10.2.2A 10.2.2A-FSEPON-PU-
2018-613

Coding che passione! € 4.946,67

10.2.2A 10.2.2A-FSEPON-PU-
2018-613

Giochiamo col coding! € 4.977,90

10.2.2A 10.2.2A-FSEPON-PU-
2018-613

Coding che passione! 2 € 4.977,90

10.2.2A 10.2.2A-FSEPON-PU-
2018-613

Giochiamo col coding! 2 € 4.957,08

10.2.2A 10.2.2A-FSEPON-PU-
2018-613

Verso il futuro … tra
coding e robotica

€ 4,953,61

Si precisa che ogni modulo formativo è stato realizzato grazie ai Fondi Strutturali Europeied è parte
integrante del P.T.O.F. dell’istituzione scolastica.
I progetti si sono svolti nel periodo Aprile - Giugno 2019 in orario extracurricolare e hanno avuto una ottima
ricaduta sugli alunni e le alunne.
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Sono stati organizzati e portati a termine n. 5 percorsi formativi,utilizzando tutti gli spazi di apprendimento
dei 3 plessi del circolo.
Destinatari dei suddetti moduli sono stati gli alunni delle classi prime, seconde, terze e quarte della scuola
primaria e delle prime eseconde della scuola secondaria di primo grado (n. 140 alunni), tutti impegnati in
moduli da 30 ore.
Soggetti coinvolti: Dirigente scolastico, DSGA, Referente per la valutazione, Esperti interni, Tutor interni,
Assistenti Amministrativi e Collaboratori scolastici.
I diversi moduli hanno puntato allo sviluppo del pensiero logico e computazionale e della creatività digitale e
delle competenze di “Cittadinanza Digitale” (alunni delle classi prime, seconde, terze e quarte della scuola
primaria e delle prime e seconde  della scuola  secondaria di primo grado) valorizzando le capacità e le
abilità di ciascuno in modo da promuovere il successo formativo, nel rispetto dei principi di pari opportunità
e di inclusione.
Tutti i moduli sono stati gestiti da esperti specializzati sulle tematiche afferenti i progetti, selezionati con
appositi bandi per interni, in compresenza con untutor, selezionato con bando interno.
I corsi, realizzati con metodologie innovative e laboratoriali, hanno previsto l’uso delle tecnologie
informatiche e hanno suscitato un vivo interesse negli alunni partecipanti che hanno potuto ampliare le
proprie conoscenze e sviluppare specifiche competenze.

Tutti i bandi e le informazioni inerenti al progetto sono pubblicati sul sito della scuola
http://www.comprensivocursi.gov.it/

f.to digitalmente

Il Dirigente Scolastico
Prof. Tonino BACCA


